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Medfinansiering projekt Quarken Game Lab

Slutlig beslutsinstans

Kommunstyrelsen

Beslut

1. Delta i projektet Quarken Game Lab med syfte att bygga ett
gransoverskridande innovationscenter for spelindustrin tillsammans
med Yrkeshogskolan Novia, Jakobstad, Finland, och Skellefted
kommun.

2. Finansiera inkubatorsverksamhet med 157 686 kr ar 2021 och 2022.
Kostnaden belastar samhillsavdelningens budget.

3. Beslutet giller endast under forutséttning att Botnia Atlantica séger ja
till medfinansiering och att projektet blir av.

4. Uppdra till samhéllsavdelningen att tillsammans med
Bildningsftrvaltningen och privata néringslivet bygga en stabil grund
for inkubatorsverksamhet fér spelindustri.

Arendet

YrkeshOgskolan Novia i Jakobstad, Finland, har jobbat med spelrelaterade
projekt sedan 2015 och har genom &ren byggt upp en bred expertis pa
omrddet, men for att nd nista steg sa vill och beh6ver de i storre utstrickning
samarbeta med aktorer pa den svenska sidan som delar deras ambitioner.
Novia ser stora synergieffekter for svil naringsliv som for
utbildningsorganisationer i att samla en storre kritisk massa i Botnia-
Atlanticas programomrade, sammansld gemensamma intressen och
komplettera kompetenser 6ver landsgrénserna i ett gemensamt
gransoverskridande innovationscenter for spelindustrin.

Novia och Skellefted kommun planerar ett gemensamt projekt, Qvarken
Game Lab”, for att bygga upp ett grinsdverskridande innovationscenter for
spelindustrin, For att forstirka konsortiet med svenska aktorer med
gemensamma intressen och utvecklingsambitioner i spelindustrin har
Kramfors kommun bjudits in som projektpart i projektet Qvarken Game Lab.
Arbetet projektifieras och finansiering séks genom Interreg Botnia-Atlantica,
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utlysningen med deadline 20 januari 2021. I konsortiet deltar dven Centria
yrkesh6gskola (Karleby, Finland) och Abo Akademi (Vasa, Finland).
Projekttid 2021-06-01 till 2022-06-30.

Mailet med projektet Quarken Game Lab ir att under projekttiden bygga
stommen for innovationscentret si att det vid projektets slut har en stabil
grund att utvecklas vidare ifran. I foljande steg (under EU:s nista
programperiod) dr ambitionen att vidareutveckla det gemensamma
innovationscentret for att pa sikt bygga ett gemensamt varumérke
internationellt. Projektansokan stods av expertis frén Creative Crowd, vilket
dr ett spelforetag med kopplingar till Goodbye Kansas som 2018 utférde
analys om Kramfors kommuns forutsittningar for spelindustri.

Férvaltningens bedémning

Spelindustrin 4r en av Sveriges snabbast vixande industri och en av de
starkaste basindustrierna. Spelforetag &r tack vare sina digitala
distributionssystem och av sin natur si kallad "Born Global”, en etablering
av spelindustrin pa orten genererar dérfr nya lokala foretag med en global
marknad. Spelutvecklarnas omsittning vixte med 28 % och uppgick till 24,5
miljarder kronor &r 2019. Siffran kan jimforas med Sveriges export av
Jjdrnmalm och pappersmassa som bdda var virda cirka 25 miljarder kronor
2019 (killa https://dataspelsbranschen.se/spelutvecklarindex). Spelindustrin
skapar ett intresse hos riskkapital och ofta etablerar sig riskkapitalgrupper
med specialintresse runt spel pa orten. Spelstudios finansieras ofta av
internationella studios, forlag, publicister och riskkapitalbolag.

Sammantaget ser Kramfors kommun fordelar med att ingd i ett
gransoverskridande innovationscenter for spelindustrin tillsammans med
Jakobstad och Skellefted kommun dir det finns tillgéng till den kompetens
och nétverk just inom spelindustrin. Den kunskap och erfarenhet som finns
Skellefted och Jakobstad gillande spelindustri och inkubatorsverksamhet 4r
dock mycket intressant for Kramfors kommun eftersom forutséttningarna for
en lyckad spelindustrisatsning stérks. Samhillsavdelningen har redan i
uppdrag av kommunstyrelsen att tillsammans med Bildningsforvaltningen,
Bron innovation och ldnets kommuner aktivt verka for att Kramfors utgor
utbildningsnod for dataspelsklustret, vilket gors via projektet Game on Mid
Sweden (Dnr KS 2020/441). Projektet Quarken Game Lab stirker den effekt
som forvintas komma ur spelsatsningen som kommunen startat upp,
sammantaget skapas ett viktigt fundament till ett EKO-system for
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spelindustrin. Spelindustrin ger ocksa brinsle till nyforetagande eftersom
nyutexaminerade studenter fran spelutbildningar ofta skapar egna foretag.
De storre foretagen skapar dotterbolag och nya foretagsgrupper bildas av
seniorer som vill skapa egna studios. Spelindustrin 4r ocksé ett lokomotiv for
ett rikt kulturliv och for yrkesverksamma inom Kulturella och kreativa
néringar (KKN).

Maluppfyllelse

Satsningen ligger i linje med Kramfors kommunéovergirande mél, Agenda
2030 och den Regionala utvecklingsstrategin (RUS). Vidare stirker projektet
néringslivets forutsittningar och bidrar till kommunal och regional
utveckling.

Projektet bidrar starkt till maluppfyllelse i RUS, dess prioriterade omriden
och strategiska inriktning. Férhoppningen ir att attrahera fler foretag till
Visternorrland genom att arbeta med innovation i ett bredare perspektiv och
med okat fokus pa foretag med internationell tillvaxtpotential. Spelforetag
representerar en industri som méoter manga av de mal och krav som stillts
upp for Agenda 2030 och RUS.

Beslutet bidrar framst till mélen 4, 5, 8, 9, 10, 11 och 17 i Agendas 2030.

Barnrittsperspektivet har beaktats, spelféretag attraherar unga méanniskor
och satsningen ger ungdomen mojlighet att stanna kvar och verka i sin
hembygd och locka andra unga att etablera sig pé orten.

Ekonomi och finansiering

Projektet har en totalbudget om 3,4 mnkr. Kostnaderna &r fordelade 50/50
mellan Finland och Sverige. Kramfors kommuns andel av budgeten &r
157 686 kr for projekttiden, 2021-06-01 till 2022-06-30. Medel tas ifrdn
Sambhillsavdelningens budget.

Samrad

Samréd har forts med ordférande Kommunstyrelsen, vice KSO,
Oppositionsrad och ordférande Bildningsnimnden samt ledande
tjinstepersoner for kommunledningsforvaltningen och
bildningsforvaltningen.

Beslutsunderiag
Projektansokan fran yrkeshdgskolan Novia, institutionen fér konst och kultur
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Jakobstad, Finland. Quarken Game Lab

Beslutet skickas till
Yrkeshogskolan Novia, Jakobstad. Therese.Sunngren-Granlund @novia. fi

Samhillsavdelningen
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Plats och tid

Beslutande ledaméter

Ej beslutande erséttare

Ovriga narvarande

Justerare
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Doktor Hedlund, tid 15.05—-16.35

Se sidan 4.

Se sidan 4.

Tjénstepersoner Ovriga nérvarande
Se sidan 4. Se sidan 4.

Jari Merikanto (M)
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Protokollet &r justerat. Justeringen har tillkdnnagivits genom anslag.
Organ Kommunstyrelsen
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Nirvaro
Tjanstgorande ledamaoter Ej beslutande ersittare
Malin Svanholm (S), ordf. Susanne Viklund (S) deltar via Teams.
Jon Bjérkman (V) Lisbet Boman (S) deltar via Teams
Peter Hedberg (S) deltar via Teams Gudrun Sjddin (S) deltar via Teams
Eva Lygdman (S) deltar via Teams Lars-Goran Nordborg (S) deltar via Teams
Robert Larsson (S) deltar via Teams Thomas Nésholm (S) deltar via Teams

Tommy Swirdh (S) deltar via Teams Ulla Olofsson (V) deltar via teams
Siw Sachs (S). deltar via Teams
Eleonora Asplund (S) deltar via Teams
Géran Fahlén (V) tjdnstgérande ers.
deltar via Teams

Ida Stafrin (C) deltar via Teams

Robert Sandstrom (C) deltar via Teams
Anders Akerman (C) deltar via Teams
Jari Merikanto (M) tjanstgérande ers.
deltar via Teams

Birgitta Widerberg (C) tjinstgérande ers.
deltar via Teams

Peter Andelid (L) tjanstgérande ers.
deltar via Teams

Ovriga niirvarande tjdnstepersoner

Erika Sjogren, namndsekreterare

Peter Carlstedt, kommundirektor

Malin Rydmark, ekonomichef deltar digitalt § 1

Siv Sundstrom, chef miljo- och byggavdelningen deltar digitalt § 1
Maria Hedman, chef administrativa enheten deltar digitalt § 1
Mikael Gidlof, HR-chef deltar digitalt § 1

Susanne Konigson, chef samhillsavdelningen deltar digitalt § 1
Inger Bergstrom, chef vilfirdsforvaltningen deltar digitalt § 1
Ulrika Hurdén, chef bildningsforvaltningen deltar digitalt § 1

Ovriga niirvarande
Jonas Andersson, KPMG deltar digitalt § 1
Cecilia Takte, KPMG deltar digitalt § 1
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