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Projektansdkan forstudie Digital spelndring som gron tillvaxtmotor i
Kramfors

Beslut

1. Godkiinna innehallet i projektansdkan och limna in den till
Tillviixtverket, 5 REACT-EU-medel.

2. Medfinansiera projektet med 400 000 kr som tas ur
samhillsavdelningens budget, under forutsiittning att projektet
beviljas.

Beskrivning av drendet

[ linje med Viisternorrlands Regionala utvecklingsstrategi har Kramfors som
ambition att vinda en nedatgaende trend och bli en plats som allt fler
miénniskor viljer for att leva och bestka, dir foretag och organisationer
villjer att viixa. For att na dit kridvs nya idéer och offensiva satsningar. Vi
behdver niringslivsstrukturer pa landsbygden som bér hallbar tillvixt, ger
okad sysselsiittning och bestir av konkurrenskraftiga foretag.

Spelbranschen ir heldigital och déirmed i grunden gron, extremt 16nsam,
personalintensiv, obvertriiffat skalbar och born global (dvs direkt
exportinrikiad). Platsfriheten gor att spelbolag generellt ir samarbetsvilliga
och positiva till medverkan i klusterbyggen och etableringar pa nya orter.
Spelutvecklare éir hdgutbildade och ofta miljdmedvetna. Pandemin har
forstirkt insikten om mdjligheten att bo och arbeta pa valfri ort. Manga vill
nu liimna storstaden for ett mer hallbart liv. I pandemins kolvatten Sppnas nu
nya mdjligheter dir gron omstillning, digitalisering och en utbredd vilja att
utveckla spel i en mer hallbar kontext blir allt viktigare. M&jligheterna ar
hidrmed stora att skapa tillviixt i nya kluster. [ Kramfors finns sma orter som
svarar mot behoven, det finns bredband, attraktiva livsmiljéer, naturniira
boenden och starka spelrbtter.

Den attraktivitet, kostnadsfordel, digitala infrastruktur tillsammans med den
bescksniiringssatsning som gors i Hoga Kusten gér omradet attraktivt for
spelutveckling. Till detta ska liggas att det finns flera privata investerare i
omradet som intresserat sig alltmer for investeringar i spel. Spelbranschen
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utgor ocksé en del av Kulturella kreativa niiringar (KKN). Niir andra delar av
KKN métt stora utmaningar att dverleva under pandemin, har spelbranschen
haft en tydlig uppging, och behGver nu kapacitet som andra delar av KKN
kan bidra med, t ex musiker, konstnirer och beriittare. Diirmed kan spel bidra
till andra KKN-féretags dterhiimtning efter pandemin. Aven fler branscher
behover digitala verktyg for visualisering, utbildning och/eller gamification,
eller pd annat siitt vill dra nytta av den specialistkompetens som finns inom
spelbolag.

I denna forstudie underséks forutsiittningarna for stark tillviixt inom
spelniiring i Kramfors kommun och vilka effekter inom hallbarhet och
digitalisering detta skulle kunna ge, med fokus pa dterhimtning och
utveckling pd landsbygder. Ambitionen iir att skapa tillvixt genom den
snabbt viixande spelniiringen och diirtill hérande sekundiir industri. Det
gréna perspektivet ir i centrum for projekiet, pa flera siitt, bland annat
genom att bygga en spelbransch som iir klimatneutral fran starten och som
viirnar en levande landsbygd. Ambitionen och ocksa att andelen gréna
foretag i sma orters niiringslivsstruktur ska ¢ka och lata spelteknik stimulera
gron omstillning i befintlig industri.

I forstudien underséks hur spelniira spetsteknik och den allmiinna
digitalisering som spelbranschen tillfér, kan bli motor for
omstiillningsarbetet i traditionell industri. Forstudien kommer att genomforas
med fokus pa dialog, analys och niitverksskapande. Genom dialog Skar
kommunens kunskap om vad som varit effektiva vigar framat for andras
satsningar inom spelbranschen for att stimulera foretagandet pa
landsbygderna. Det &r ocksa av intresse att ta reda pa vilka verktyg som
andra spelkluster, Kulturella kreativa niéringar-kluster eller annan industri
anvinder for att folja upp sina bolags klimatpaverkan, for att styra beslut i
verksamheten och for att kommunicera klimatneutralitet till kunderna samt
hur andra spelkluster arbetar for att 6ka jimstiilldhet, funktionsriitt och
mangfald. Dialog och méten ska dven ske med spelbolag, aktérer som vill
starta bolag inom spelbranschen, foretagare som vill flytta hit sin
spelverksamhet, finansiiirer som kan satsa pa studios pa landsbygd, samt
med innovationssystemets aktorer och orternas nyckelpersoner (t ex lokala
finansiirer, aktSrer inom gron energi osv). Analyser av processer, resultat
och lirdomar ska leda till kunskap om hur ett genomfoérandeprojekt ska vara
sammansatt, styrt och vad det ska innehalla for ett effektivt genomforande.
Aktiviteterna i forstudien bidrar till att skapa de niitverk som beh6vs for en
lyckad satsning,

Maluppfyllelse

Projektet ligger i linje med Kramfors kommunovergripande mal inklusive
milsittningen att ha Visternorrlands bista foretagsklimat 2025 efiersom det
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stirker projektet niringslivets forutsiittningar och bidrar till kommunal och
regional utveckling. Kommunens Gppenhet {&r nya idéer, innovationer och
influenser skapar forutsiittningar for intressanta arbeten, boenden och
motesplatser samt attraktiva utbildningsméjligheter. Genom
spelindustrisatsningen skapas nya niiringslivsstrukturer pd landsbygden som
biir hallbar tillvixt, ger 6kad sysselsiittning och bestar av konkurrenskraftiga
foretag

Projektet bidrar starkt till maluppfyllelse i Visternorrlands regionala
utvecklingsstrategi (RUS), dess prioriterade omraden och strategiska
inriktning. Spelforetag representerar en industri som méter minga av de mal
och krav som stillts upp for Agenda 2030 och RUS.

Projektet bidrar friimst till malen 4, 5, 8, 9, 10, 11 och 17 i Agenda 2030.

Projektet ligger dven i linje med den Nationella strategin fér hallbar regional
utveckling i hela landet 2021-2030 och bidrar diirmed till malet om
innovation och fornyelse samt entreprenérskap och féretagande.

Ekonomi

Kramfors kommun medfinansierar projektet med 400 000 kr som tas ur
samhillsavdelningens budget, forutsatt att projektet beviljas. Projektets
totala budget ir 800 000 kr.

Delegationshdnvisning

Beslutet har fattats med st6d enligt punkten 1.1.1 i delegationsordningen for
kommunstyrelsen.
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